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Lorsque Joe SIMON et Jack KIRBY créèrent en 1941 Captain America, ils 
n'auraient jamais pensé que le personnage qui allait devenir le symbole de 
l'Amérique à la veille de son entrée en guerre contre l'Allemagne nazie fêterait 
son cinquantenaire. 

Malgré son demi-siècle d'existence, Cap n’a pratiquement pas changé 
d'aspect depuis le numéro un où l'on trouvait déjà Bucky et Crâne Rouge. 
Seule différence notable: le bouclier, qui était triangulaire et qui devait devenir 
rond dès le second numéro! 

Peu de personnages de bande dessinée ont connu une telle longévité. Les 
décennies ont passé et Captain America, sentinelle de la liberté, n’a pas pris 
une ride car les combats qu'il mène désormais dans notre monde en perpé- 
tuel changement ne sont plus les mêmes. 

STRANGE SPECIAL ORIGINES se devait de célébrer un tel anniversaire. 
Ce numéro est donc consacré à celui qui est devenu 
une légende vivante. Vous y trouverez une histoire 
écrite spécialement par Mark GRUENWALD et 
dessinée par Ron LIM pour le numéro 383 de la série 
qui est un “Spécial 50ème anniversaire” et trois 
épisodes consacrés à Crâne Rouge, sorte de double 
maléfique de Cap et symbole des valeurs 
diamétralement opposées à celles qu'il défend. 
Réalisés par Stan LEE et Jack KIRBY, ils furent 
publiés dans Tales of Suspense 79-80-81 de juillet, 
août et septembre 1966. 

Pour célébrer encore plus dignement l’anniversaire 
de Captain America, nous éditerons en souscription 
les 9 épisodes réalisés par Roger STERN et John 
BYRNE! 

Quant au Professeur Xavier et aux Frères des 
Etoiles, c'est, cinquantenaire oblige, dans le 
STRANGE ORIGINES d'octobre que 
vous les retrouverez. 


STEVE ROGERS , NE AUX USA , NOURRI DE LEUR IDEDL DEMOCRATIQUE , DOUE D'UN 
PHYSIQUE. DE. SURHOMME -— SEUL OU COMME LEADER. DES VENGEURS, JAMAIS 1 
NA CESSE DE LUTTER POUR LE RÈXE AMERICAIN DE AUSTICE ET LE LIBERTE. 
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La première page du premier épisode de CAPTAIN AMERICA 


LE 
SUPER-SYMBOLE 
* DE L’AMERIQUE ! 


Captain America, alias Steve Rogers, est physiquement l’incar- 
nation du drapeau américain : justaucorps bleu avec bandes 
rouges et blanches et même une grosse étoile (valant pour les cin- 
quante étoiles de la célèbre bannière) s’étalant complaisamment 
sur sa large poitrine; mais c’est aussi, et surtout, le symbole vivant 
des valeurs américaines. 
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Le personnage est né en 1940 des imaginations conjuguées de Jack Kirby et Joe Si- 
mon. Alors qu'Hitler étendait sa néfaste influence à toute l'Europe, Captain America fut 
conçu dans l'idée qu'il serait, dixit Joe Simon, “celui qui irait donner un coup de poing 
dans la figure au tyran”. Bien sûr, l'idée est un peu simpliste et, à certains égards, réduire 
les atrocités de la guerre aux péripéties sur papier d'un héros costumé opposé à un su- 
per-vilain. Hitler, peut sembler choquant mais la société américaine était à l'époque en 
ébullition et c'était pour Joe Simon et Jack Kirby une espèce de déclaration de guerre au 
nazisme plusieurs mois avant que les Etats-Unis ne s'engagent dans le conflit. 

La popularité de la série fut sans précédent et immédiate. Elle se confirma durant la 
guerre et fut même à l’origine de la création d'une organisation appelée “Les Sentinelles 
de la Liberté” regroupant des fans dont le but était de démasquer d'éventuels espions in- 
filtrés dans leur voisinage! 

Joe Simon et Jack Kirby ne se sont pas embarrassés de préliminaires. Dès le premier 
épisode, datant de mars 1941, on entre dans le feu de l'action. Présentation rapide du 
jeune Steve Rogers, réformé par l’armée et qui devient le Super Soldat de l'Amérique, in- 
troduction aussi de Bucky (le jeune compagnon de Captain America) dont la présence 
fort opportune permettait à la fois d'éliminer au maximum les bulles “pensées” de Cap et 
d'établir un lien plus tangible avec les jeunes, qui constituaient l'essentiel du lectorat de la 
série. Enfin, introduction de Crâne Rouge, ennemi numéro UN de Captain America puis- 
qu’il symbolise à la fois le nazisme et la mort. 

Si la série fut extrêmement populaire dans les années 40, Captain America connut une 
longue traversée du désert, d'ailleurs commune à de nombreux super-héros, pendant les 
années 50. La parution de la série fut suspendue au numéro 75 (épisode dans lequel 
Captain America n’apparut même pas). Il refit son apparition en 1964, dans AVENGERS 
n. 4 où les Vengeurs le retrouvèrent en animation suspendue à l'intérieur d’un bloc de 
glace, dans un épisode signé Lee et Kirby. Captain America quitta ensuite l’équipe des 
Vengeurs pour se retrouver dans le passé à partir de l'épisode n. 63 de TALES OF SUS- 
PENSE où il fut bientôt rejoint par l'indéfectible Crâne Rouge. 

Plus tard, déchiré entre son désir de mener une vie tranquille auprès de sa douce 
épouse Sharon et son sens (aigu) du devoir, Captain America abandonna la carrière de 
super-héros au 95" épisode mais... reprit le collier à l'épisode suivant! C'était la pre- 
mière fois que Steve Rogers renonçait à l'identité de Captain America, mais pas la der- 
nière! Au numéro 100, la série TALES OF SUSPENSE fut rebaptisée CAPTAIN AMERI- 
CA et Stan Lee et Jack Kirby en devinrent les scénariste et dessinateur pendant 10 épi- 
sodes. 

Steve Englehart fut le principal scénariste de CAPTAIN AMERICA pendant les années 
70. Il travailla surtout avec Sal Buscema mais aussi avec Frank Robbins. Steve Englehart 
s'inspira beaucoup de l'affaire du Watergate à une période où l'Amérique était profondé- 
ment choquée par la corruption qui régnait dans les hautes sphères du pouvoir. Confron- 


Captain America, en état d'hibernation, est “repêché” par les Vengeurs. 
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té à cette corruption, Captain America fut tellement ébranlé dans sa confiance vis-à-vis 
du système politique que, pour la deuxième fois, il renonça à son rôle de super-héros. 
Cette fois, cependant, il n'abandonna pas complètement le monde des héros costumés 
et prit pour quelque temps l'identité du Nomad des origines avant de ré-endosser l'uni- 
forme de Captain America à la suite de l'assassinat de son successeur par — devinez 
qui? — Crâne Rouge. 

Le début des années 80 est un très bon cru dans l’histoire de la série. On doit à Roger 
Stern, au scénario, et à John Byrne, aux dessins, l’histoire d'amour entre Cap et Berna- 
dette Rosenthal, jeune femme très moderne dont les idées heurtent celles d'un Steve 
Rogers né quelques décennies plus tôt! C'est ensuite Mark Gruenwald qui reprit les 
rênes. Lui aussi, comme Englehart, est influencé par l'environnement politico-social 
américain. Une fois encore, sous sa plume, Steve Rogers s’est senti obligé d'abandon- 
ner le rôle de Captain America. Et cette fois, il ne s'agissait plus du désir de mener la vie 
de Monsieur-Tout-le-Monde ou des conséquences d’une désillusion. Cap ne voulait pas 
risquer de trahir ses idéaux. Pressé de toutes parts de devenir un agent travaillant sous 
l'égide du gouvernement, il préféra partir de façon à n'être jamais contraint d'agir en dé- 
saccord avec sa conscience. Steve Rogers prit donc une nouvelle identité, celle de 

x Captain — tout simplement — tandis 
que le gouvernement nommait John 
-f Walker, ex Super-Patriot, pour le rem- 
placer. 

Après une énième résurrection de 
Crâne Rouge, cette fois sous l'identité 
d'un puissant homme d'affaires, et 
après en avoir décousu avec son — 
décidément vivace — ennemi, Steve 
Rogers a repris l'identité de Captain 
America tandis que John Walker de- 
venait US Agent et membre des Ven- 
geurs de la Côte Ouest. 

Donc, aux dernières nouvelles, 
Captain America est bien Captain 
America et ce. jusqu’à la prochaine 
crise de conscience de Steve! 


Captain America avec son costume de Captain. 


CAPTAIS APSERECA, LA LEGENDE VIVANTE! 
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En cinquante ans, Captain America n'a pratiquement pas pris 
une ride, mais 1l a eu de multiples visages car chaque dessinateur 
lui a apporté sa louche personnelle, le premier étant Jack KIRBY, 
qui l’a créé en 1940 avec Joe SIMON. 

Les noms qui figurent sous chaque dessin appartiennent déjà à 
l'histoire de la bande dessinée de ces cinquante dernières années. 
Rien que du beau monde, le nec plus ultra! È 

Voici donc une galerie de portraits de CAPTAIN AMERICA, vu , 
par 


Sal BUSCEMA. qui rèalsa 
la série à deux reprises. 


Paul NEARY. qui quitta 
Cap pour Nick Fury. 


John BYRNE. Ses 7 épi- 
sodes seront publiés en 
souscription. 


Jack KIRBY, le créateur. 
Ron LIM, actuellement ti- 
tulaire de la série. 


Kieron DWYER. le prédé- 
cesseur de Ron LIM. 


Jim STERANKO, auteur de 
3 épisodes qui firent sen- 


Gene COLAN, un grand 
dessinateur de super-hé- 
ros. 


Mike ZECK: retour au 
classicisme. 


John ROMITA, qui succé- 
da à Gene COLAN. 


Fred HEMBECK: une inter- 
prétation très personnelle 
de ap! 


64 


L'HOMME DE L’ANNEE 


Cinquante ans qu'il est fidèle au poste. Cinquante années durant lesquelles il a représenté ce à quoi les 
Etats-Unis aspirent. Ses idéaux sont l'incarnation du Rêve Américain et les méthodes qu'il emploie pour y 
parvenir sont à l'origine de son succès. Il fête cette année ses cinquante ans d'existence et il demeure le 
symbole vivant du combat de l'Amérique. Il représente la vertu, la morale, le respect d'autrui et la force de 
conviction, Autant de valeurs qui l'ont mené au succès qu'il mérite. 

En cette année, qui marque le cinquantième anniversaire du début de sa carrière de Sentinelle de la Li- 
berté, Captain America a une fois de plus fait la preuve de son courage en prenant la tête des héros terriens 
dans leur combat contre une menace commune. Qui plus est, la création d'un réseau informatique unissant 
les super-héros du monde entier a été applaudie des deux mains par les Nations Unies. Dorénavant, les 
êtres aux super-pouvoirs de tous les pays pourront se communiquer leurs informations. “Cela devrait favori- 
ser une plus grande liberté d'information et une communication internationale", déclare fièrement Captain 
America. Quant aux Nations Unies, elles se sont elles aussi attelées à la tâche en revoyant la Charte des 
Vengeurs dans un sens qui rend plus que jamais évidente l'importance de leur rôle dans la recherche d'une 
paix globale. 

D'un point de vue personnel, les origines et l'identité de Captain America demeurent secrètes, On sait 
seulement que, dans les années quarante, un jeune Américain courageux se porta volontaire pour une ex- 
périence extrêmement dangereuse dont le but était de créer un super-soldat. On sait aussi que, depuis sa 
première apparition en mars 1941, Captain America a personnifié ce que l'Amérique peut offrir de meilleur. 
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Captain America fut le symbole vivant de la paix durant la 
Deuxième Guerre mondiale, intervenant directement en 
première ligne ou s'attaquant aux super-vilains qui travail- 
laient pour le service des Nazis et des Japonais. Comme 
membre des ENVAHISSEURS, Cap participa à nombre de 
combats qui, bien que non relatés par l'Histoire officielle, 
n'en ont pas moins été décisifs pour l'issue de la guerre. 
Quand il disparut en 1944, une partie du coeur de l'Améri- 
que partit avec lui. D'autres ont ensuite endossé le costume 
de Captain America, mais aucun ne représenta jamais avec 
autant de force et d'honnêteté les valeurs que défendait le 
Captain America des origines. Qui pourrait jouer Hamlet 
mieux que Laurence Olivier? Qui pourrait écrire de meil- 
leures aventures de Sherlock Holmes que Arthur Conan Doyle? C'est pourquoi, 
lorsqu'il réapparut après de si nombreuses années passées en animation suspen- 
due, l'Amérique tout entière comprit d'instinct que le seul, l'unique Captain America, 
enfant chéri de cette grande nation, était de retour. Captain America a toujours défen- 
du la cause de la justice — même lorsqu'il lui a fallu pour cela s'opposer au gouverne- 
ment de son pays — et depuis son retour, il continue à se battre pour les valeurs que 
le drapeau américain représente: liberté, justice et espoir d'une vie meilleure. Et, 
étant donné la façon dont les choses évoluent dans la société américaine, gageons 
que Captain America ne pourra même pas prendre un jour de repos pour fêter son 
anniversaire. Mais Captain America prend les choses avec humour en déclarant: 
“Avec les journées que j'ai, ce n'est pas mes cinquante ans que je fête, mais mes 
cent cinquantel”. 

Une crise personnelle que Captain America a récemment traversée — mais comme 
d'habitude, il restera discret sur le sujet — l'a conduit à réévaluer sa position vis-à-vis de sa carrière. Si nous 
en savons peu sur les tenants et aboutissants de cette “crise”, une chose cependant est certaine: elle a ren- 
forcé la volonté de Captain America de servir le 
peuple américain, et son désir de voir enfin le Rêve 
Américain se réaliser est plus fort que jamais. De 
quoi les prochaines cinquante années seront 
faites, nul ne le sait. Mais un élément a perduré 
pendant la moitié du XXème siècle et cet élément 
est un homme qui a toujours aspiré à réaliser son 
potentiel, toujours aspiré à aider les personnes qui 
en avaient besoin, toujours aspiré à prouver que le 
Rêve Américain est bien vivant dans le coeur de 
chaque habitant de ce pays. Quand on lui de- 
mande s’il compte encore servir son pays pendant 
cinquante ans, Cap prend un petit air malicieux 
pour répondre: “Aussi longtemps qu'existera la vo- 
lonté de faire le bien, je tâcherai de le faire. Et 
quand ce ne sera plus moi, d'autres reprendront le 
flambeau. Peu importe l'homme qui se battra, dans 
cinquante ou dans cent cinquante ans. Ce qui 
compte, c'est que l'idéal pour lequel je me bats 
existe toujours”. 


Fabian Nicieza 


CAP VU PAR LES GRANDS DE LA MODE 


A l’occasion du cinquantième anniversaire de Captain America, nous avons 
voulu connaître l’opinion des grands couturiers à propos du légendaire cos- 
tume né voici cinquante ans et qui voit poindre l’aube d’un nouveau siècle. 


Christian Lacross: 

“Je pense que ce costume était fonctionnel au moment où il a été créé. Mais franchement, ça 
date! Ca remonte au temps des hommes des cavernes! Moi, je moderniserais le tout en commen- 
çant par les couleurs. Beaucoup trop de bleul Peut-être qu'en ajoutant un peu de blanc, on éclai- 
rerait l'ensemble. Quand je vois ce costume, j'ai bien l'impression qu'il a été cousu par Betsy 
Ross, mais alors par une nuit sans lune au beau milieu d'une panne d'électricité!”. 


Giorgio Armanina: 

“Je ne comprends pas pourquoi les Américains font une telle fixation sur le rouge, le blanc et le 
bleu! Ils en mettent partout! Pourquoi pas du mauve, ou, je ne sais pas, des tons de sable ou de 
terre brûlée? Et ce costume et ce bouclier, ARGHI! Des cercles sur le bouclier et des rayures sur le 
costume... J'en ai la nausée rien que d'y penser!”. 


Janet VanDyne: 

“Vous plaisantez ou quoi? Ce costume est parfait! Merveilleusement adapté au travail de Cap, 
il rappelle en outre avec élégance ce que l'homme qui le porte symbolise. Aucun autre super-hé- 
ros ne peut prétendre à une telle adéquation. Cap est le symbole du Rêve Américain, c’est bien 
que cela se voie au premier coup d'oeil!”, 


Angelina DeSade: 
“Une cote de maille et un grand bouclier en métal? Que rêver de mieux pour une nuit de baston 
à Los Angeles ou New York?”. 


CAPTAIN AMERICA ELU L'UN DES HOMMES 
ÉES PEUS SEXY" DES ETATS-UNIS ! 


Comment réagit un homme te] que Captain America, qui a la réputation d'être assez timide, 
quand on. lui annonce qu'il a été élu comme étant l'un des hommes les plus “ sexy” du pays? Eh 
bien, il rougit, très embarrassé. } 

Nous lui avons laissé quelques instants pour se ressaisir puis avons insisté pour qu'il nous ré- 
ponde. À notre grand'amusement, cet homme, connu pour. s'être sorli des situations les plus pé- 
rilleuses, est resté... court! Ilne savait quoi répondre. 

— “Je-je..hum...”bredouilla-t-il. “Je— Eh bien, je suis flatté — C'est. 

+ c'est, j'imagine, un honneur de faire partie de ce palmarès?” 

Oui. Surtout en quatrième position. 
Le savoir-vivre de Captain America l’a empêché de nous de- 
mander quels étaient les trois heureux élus placés devant lui 

- dans ce sondage national, mais il a semblé, bien que se refu- 
sant à le laisser paraître, plutôt satisfait par nos félicitations. 

Quand on lui demanda s'il existait une femme dans sa vie 
susceptible de prendre ombrage d'une telle distinction, il 
rougit à nouveau et répondit: “Hum... Par souci de la sé- 
curité des êtres qui me sont chers, je préfère ne pas 
parler de ma vie privée... Mais si dans ses réponses 
je ne figure pas au moins à la quatrième place, elle 
va m'entendrel”, conclut-il dans un grand'éclat de 
rire. Avant de partir, il nous gratifia d'un sourire 
éblouissant à faire pâlir d'envie. Tom Cruise et 
‘consors. 


F7 2 


AG TE Be ner 
: RH UN. à 
srl aka 2 


68 


PHOENIX 
(PHENIX) 


VERITABLE NOM: 
Il: Rachel Summers 


PROFESSION: |: napplicable, jus- 
qu'à ce qu'elle prenne forme hu- 
maine et devienne une aventurière: 
I: Ex-chasseur de mutants, étu- 
diante, aventurière 


IDENTITE: |: L'existence de l'entité 
Phénix est généralement inconnue 
sur Terre; Il: Secrète 


STATUT LEGAL: |: Inapplicable; |: 
Citoyenne des Etats-Unis venue 
d'une dimension alternative, avec 
casier judiciaire, mineure; pas de 
statut légal dans la réalité et l'épo- 
que actuelles 


AUTRES NOMS: |: Jean Grey, Ms 
Psyché, Reine Noire, Phénix Noir, 
1: inconnus 


LIEU DE NAISSANCE: |: Inapplica- 
ble; Il: Non révélé 


SITUATION DE FAMILLE: |: Céli- 
bataire; Il: Célibataire 


PARENTS CONNUS: |: Inapplica- 
ble; I: Scott Summers (père — 
d'une autre réalité — décédé), Jean 
Grey (ou Phénix | d'une autre réali- 
té) 

GROUPE D'APPARTENANCE: | et 
1: X-Men puis Il: Excalibur. 


BASE D'OPERATIONS: |: L'univers 
connu, puis l'Ecole pour Jeunes 
Surdoués du Professeur Xavier, 
Salem Center, Westchester Coun- 
ty, New York; Il: Ecole du Profes- 
seur Xavier dans une autre réalité, 
puis camp de concentration à New 
York City, puis mobile, puis le phare 
d'Excalibur dans cette réalité 


PREMIERE  APPARITION: |: 
X-MEN 101; Il: (Rachel) X-MEN 
141, (Phénix) X-MEN 199 


ORIGINES: Deux êtres différents 
portant le nom de Phénix et possé- 
dant d'extraordinaires pouvoirs psioniques sont apparus dans l'univers. Le premier était une entité cosmique qui avait 
épousé la forme et la conscience de Jean Grey, également connue sous le nom de Strange Girl, membre des premiers 
X-Men, puis de Facteur-X. Le second Phénix est un être humain, Rachel Summers, qu'on dit être la file qu'aurait eue 
Jean Grey dans une autre réalité. Le phénix est la manifestation d'une force primitive émanant des psychés de tous les 
êtres vivants de l'univers, et qui a donc un pouvoir illimité. Cette force incarne l'émotion plutôt que l'intelligence, et parti- 
culièrement la passion de créer ou de détruire. " 

Jean Grey fut capturée avec les autres X-Men par les Sentinelles, des robots commandés par Steven Lang, un scienti- 
fique qui voulait détruire les mutants. Les X-Men vainquirent Lang, mais lors du retour sur Terre, leur navette fut prise 
dans des radiations plus fortes que prévu et Jean, qui avait pris la place du pilote, fut mortellement atteinte. Le Phénix, 
entité d'énergie pure consciente, sentit la vie qui quittait Jean Grey et son désir de sauver les X-Men, surtout Cyclope, 
l'homme qu'elle aimait. I! lui apparut sous sa propre forme et proposa de sauver sa vie et celle de ses amis en échange 
d'un prix non encore déterminé. Jean accepta l'offre et saisit le bras de l'entité. Le Phénix devint alors la réplique exacte 
de Jean Grey, dotée d'une partie de son âme. Désormais, Grey existait à la fois dans l'humaine Strange Girl et dans le 
Phénix, Sa forme humaine originelle tomba dans un coma profond. La navette s'écrasa dans Jamaica Bay, près de New 


: Inapplicable; 
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York, mais tous ses occupants survécurent. L'entité elle-même émergea de la carcasse, sous le nom de Phénix, et les 
X-Men crurent que c'était la vraie Jean Grey. Son corps, maintenu en vie, sera retrouvé plus tard par les Vengeurs. 

Phénix devint membre des X-Men. Mais Jean Grey n'ayant pas été préparée à un tel pouvoir, Phénix, sous sa forme 
humaine, éprouva de grandes difficultés à se maîtriser. Au début, la morale solide de Jean Grey garda sous contrôle la 
force du Phénix. Mais peu à peu, l'emprise du Phénix sur la conscience de Grey reprit le dessus. Puis Phénix fut victime 
des manipulations psioniques du Cerveau, qui voulait prouver qu'il était digne de rentrer au Club des Damnés en hypnoti- 
sant Phénix, qu'il croyait être la vraie Jean Grey, pour en faire sa nouvelle Reine Noire, Ce faisant, il exalta les mauvais 
penchants de son âme enfouis dans son subconscient; la vraie personnalité de Grey fut submergée, et Phénix prit le cos- 
tume et la personnalité de la Reine Noire 

Peu après, Phénix se libéra de l'emprise du Cerveau, mais ne put se débarrasser de la face noire de son âme que ce- 
lui-ci avait exacerbée. Son instinct de destruction était maintenant le plus font, et le Phénix devint le maléfique Phénix 
Noir. Avide d'énergie, mais limité par son corps d'humain, le Phénix se transporta sur l'étoile D'bari, dans la galaxie de 
Shi'ar, et en absorba l'énergie. L'étoile se changea en super-nova, annihilant les populations non-humaines d'une de 
ses planètes. 

Xavier utilisa alors son pouvoir psionique pour exorciser la folie du Phénix Noir; la personnalité de Grey, même affai- 
blie, parvint à l'aider, et la thérapie réussit 

Phénix et les X-Men furent immédiatement téléportés à bord d'un vaisseau Shi'ar commandé par l'impératrice Lilandra 
qui voulait annihiler les pouvoirs du Phénix pour empêcher qu'il redevienne un jour le Phénix Noir. Les X-Men rejetérent 
le jugement de Lilandra et affrontèrent la Garde Impériale Shi'ar. Dans la fureur du combat, Phénix redevint le Phénix 
Noir. Grey reprit le contrôle mais comprit que si elle se laissait encore submerger ne serait-ce que quelques secondes, le 
Phénix, dans sa folie destructrice, anéantirait le cosmos. Et devant les yeux horrifiés de Cyclope, Phénix agit comme l'au- 
rait fait la véritable Jean Grey en de telles circonstances: elle déclencha télépathiquement un canon d'énergie qui se 
trouvait sur la face bleue de la Lune, où avait lieu le combat, et fut désintégrée par l'explosion. Ainsi, même si la vraie 
Jean Grey dormait toujours au fond de la mer à l'insu de tous, elle venait d'accomplir le plus bel acte qu'on puisse imagi- 
ner: elle s'était sacrifiée pour sauver l'univers. Mais ce suicide ne signifiait pas pour autant la fin de la force du Phénix. La 
forme humaine dans laquelle elle s'était incarnée avait disparu, mais l'entité demeurait, indestructible. 

Dans une réalité alternative, le combat avec le Phénix Noir eut une tout autre issue. Là, le Phénix ne se transforma pas 
en Phénix Noir pendant le combat, que les X-Men perdirent. Lilandra soumit Phénix à une sorte de lobotomie psychique, 
qui le priva de tous ses pouvoirs, mettant ainsi fin à la menace qui pesait sur l'univers, Phénix ne se suicida pas, épousa 
Scott Summers, et ils eurent une fille, Rachel, qui hérita des pouvoirs télépathiques et télékinésiques de Strange Girl. 
Dans la réalité “principale”, les X-Men empêchèrent la Confrérie des Mauvais Mutants d'assassiner le Sénateur Robert 
Kelly, qui enquêtait sur la menace représentée par les mutants. Mais dans l'autre réalité, la Confrérie réussit à tuer Kelly. 
L'assassinat provoqua dans le public une véritable psychose antimutants. 

Les Sentinelles contrôlèrent tout le continent nord-américain. L'Ecole pour Jeunes Surdoués du Professeur Xavier fut 
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entièrement détruite. Seule Rachel survécut, et fut emmenée par les soldats, qui neutralisèrent ses pouvoirs psioniques 
naissants. On lui fit un lavage de cerveau et elle devint un ‘limier” chasseur de mutants: ses pouvoirs servaient à détecter 
l'ennemi. Ses supérieurs couvrirent son visage de tatouages et la mirent en laisse. Marquée à jamais par le rôle qu'elle a 
été obligée de jouer et par la mort des gens qu'elle aimait, Rachel garde une haine farouche envers les humains qui per- 
sécutent les mutants. Aujourd'hui, seul Magnéto connaît son véritable passé et sait qu'elle a été un “limier" 

Quand elle rejoignit les X-Men dans cette réalité, elle fut très choquée d'apprendre la “mort” de Jean Grey (à cette 
époque, la vraie Jean Grey n'avait pas encore été retrouvée). En visitant la maison des parents de Jean, Rachel trouva le 
cristal holempathique que Lilandra leur avait donné et qui était imprégné de l'essence de la personnalité de Jean. Rachel 
décida de reprendre à son compte le nom et le pouvoir du Phénix pour le réhabiliter. Elle pensait qu'en tant que Phénix, 
elle pourrait aider les autres mutants, et ainsi racheter ses crimes commis dans l'autre réalité. Lorsqu'elle saisit le cristal, 
l'aura d'énergie en forme d'oiseau qui accompagnait naguère l'autre Phénix se manifesta pour la première fois. On peut 
penser que depuis, Rachel Summers est capable de puiser dans la force du Phénix. Elle n'a pas encore dit à Cyclope 
qu'elle était sa fille, mais on suppose que Cyclope l'a deviné. Capturée, pour Mojo, par Spirale et rendue amnésique, Ra- 
chel réussit à se sauver et à revenir sur Terre, à Londres. Grâce à Captain Britain, Meggan, Diablo et Kitty Pryde, elle 
échappa aux lycaons de Mojo et aux Technets de la Majestrix Opale Luna Satumyne. Depuis, elle fait partie de l'équipe 
d'Excalibur. 


TAILLE: |: 1,68 m; Il: 1,70 m YEUX: let Il Verts 
POIDS: !: 50 kg; Il: 56 kg CHEVEUX: | et Il: Roux 


POUVOIRS: La première Phénix, sous sa forme humaine, possédait des pouvoirs télépathiques et télékinésiques virtuel- 
lement illimités. Elle pouvait reformer toute structure atomique et moléculaire, et générer toute forme d'énergie. Elle pou- 
vait aussi drainer l'énergie de sources aussi importantes qu'une nova. Elle pouvait survivre dans n'importe quel environ- 
nement et voyager à travers l'hyper-espace. || semble que ses pouvoirs n'aient été limités que par la force de sa volonté 
et l'étendue de son imagination. Elle pouvait changer son corps en énergie pure à volonté. 

Le second Phénix, Rachel Summers, a les mêmes pouvoirs que Strange Girl. Elle peut lire la pensée d'autrui, projeter 
son esprit dans celui des autres, et les étourdir par des “flèches” télépathiques. Elle peut aussi créer des illusions, sub- 
terfuge qu'elle utilise souvent pour masquer les tatouages qui la défigurent. Ses pouvoirs télékinésiques lui permettent 
de soulever la matière. Elle peut “voler” à très grande vitesse. Les limites de ses pouvoirs — en dehors de l'aide apportée 
par la force du Phénix — ne sont pas connues. Apparemment, Rachel Summers peut puiser sans limites dans la force du 
Phénix. Elle l'utilise pour se projeter physiquement à travers le temps, et passer de la réalité où elle est née à la nôtre. 
Quand Rachel utilise ses pouvoirs, la force du Phénix se manifeste sous la forme d'un énorme faucon fait d'une flamme 
cosmique contre laquelle elle est immunisée. 
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POLARIS 


VERITABLE NOM: Lorna Dane (son non lé- 
gal depuis son adoption; son nom de bap- 
téme n'a pas été révélé) 

PROFESSION: Etudiante en géophysique à 
l'Université de Berkeley, Californie 
IDENTITE: Secrète 


STATUT LEGAL: Citoyenne américaine 
sans casier judiciaire 


AUTRES NOMS: M-2, Magnéto la Seconde 
LIEU DE NAISSANCE: Non révélé 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 


PARENTS CONNUS: Ni les noms des vrais 
parents de Polaris, ni ceux de ses parents 
adoptifs n'ont été révélés. 


GROUPE D'APPARTENANCE: ‘Membre de 
réserve” des X-Men 


BASE D'OPERATIONS: Berkeley, Califor- 
nie. Elle travaille actuellement dans la 
chaîne de montagnes de Diablo en Califor- 
nie 


PREMIERE APPARITION: USA: X-MEN 49 
- France: STRANGE 50 


ORIGINES: Loma Dane n'avait que quel- 
ques semaines lorsque ses parents périrent 
dans un accident d'avion, Elle fut adoptée 
par les Dane, soeur et beau-frère de sa 
mère et ne l'apprit qu'à l'âge de 20 ans. 

Lorna Dane est née avec une chevelure 
verte; ses parents adoptifs au début, ensuite 
elle-même l'ont toujours fait teindre en brun 
afin qu'elle ne soit pas “différente” aux yeux 
des autres. Cette couleur de cheveux était le 
seul signe extérieur de sa structure généti- 
que. Elle possédait des pouvoirs magnéti- 
ques latents mais il lui manquait les facteurs 
génétiques qui lui auraient permis de les 
exercer. Normalement, elle n'aurait jamais 
dà pouvoir les utiliser, mais l'intervention de 
Samuel “Starr” Saxon changea le cours des 
événements. Ce génie de la robotique avait 
construit une réplique androïde de Magnéto, 
le mutant aux grands pouvoirs magnétiques 
que l'on croyait mort, ainsi qu'une petite ar- 
mée d'androïdes aux étranges pouvoirs ap- 
pelés les Demi-Hommes. Par l'intermédiaire 
de son robot Magnéto, Saxon recruta Mes- 
méro pour en faire son second et pour diri- 
ger son armée de robots. II acquit un “psy- 
cho-générateur” ayant quelques traits com- 
muns avec la machine Cérébro du Pr Xavier 
et dont Mesméro se servit pour convoquer 
tous les mutants d'Amérique du Nord ayant 
des pouvoirs magnétiques latents. C'est ain- 
si que Lorna Dane se retrouva à San Fran- 
cisco, la ville où était Mesméro. Celui-ci la fit 
capturer par ses androîdes et la soumit à un “stimulateur génétique" qui modifia sa structure génétique; elle put dès lors exercer ses pou- 
voirs. Mesméro l'hypnotisa et lu fit croire qu'elle était la ile de Magnéto et que c'est de lui qu'elle tenait ses pouvoirs. 

Peu après, Mesméro cessa d'exercer un contrôle sur elle, persuadé que quoi qu'il arrive, elle obéirait à son prétendu père. Mais Ice- 

berg lui ayant révélé qu'elle n'était pas la file de Magnéto, Lorna Dane aida les X-Men à vaincre le robot Magnéto qui s'enfuit avec Mes- 
méro. Les Demi-Hommes furent détruits et Saxon se loua, avec ses androïdes, comme tueur à gages. 
Tout d'abord tendrement attirée par Robert Drake, alias Iceberg, Loma tomba ensuite amoureuse d'Alex Summers, connu aussi sous le 
nom de Havok. Ils se découvrirent une passion commune pour la géophysique et partirent faire de la recherche dans les montagnes call- 
forniennes de Diablo. Comme Ils passent la plupart de leur temps loin du public, Lorna ne se teint plus les cheveux. Ni elle — qui a pris le 
nom de code de Polaris — ni Alex ne sont des X-Men à plein temps mais ils sont toujours prêts à aider le groupe dans des cas urgents 


TAILLE: 1,68 m POIDS: 52 kg YEUX: Verts CHEVEUX: Vert clair 


POUVOIRS: Polaris a le don de manipuler le magnétisme. Elle possède en fait les mêmes pouvoirs que Magnéto mais elle n'a encore utili- 
sé que ceux touchant aux champs gravitiques, électriques et magnétiques. Les limites exactes de la masse qu'elle peut soulever magné- 
tiquement n'ont pas été définies, mais elles sont très au-dessous de celles de Magnéto. Comme pour Magnéto, on ne salt pas si les pou- 
voirs de Polaris sont purement psioniques ou physiques. Polaris s'est révélée capable de soulever des objets métalliques par lévitation et 
de créer des champs de force qui la protègent ou dans lesquels elle peut emprisonner des personnes ou des objets. Elle peut aussi mettre 
en surcharge ou court-circuiter des systèmes électriques. 
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POWER MAN 


VERITABLE NOM: Luke Cage (modifié légalement; 
son nom de baptême complet est inconnu). 


PROFESSION: Aventurier 
IDENTITE: Publiquement connue 


STATUT LEGAL: Citoyen américain, acquitté des 
charges de son inculpation 


AUTRES NOMS: Hero for Hire (Héros à Gages) 
LIEU DE NAISSANCE: New York 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Aucun 


GROUPE D'APPARTENANCE: Ancien associé d'I- 
ron Fist dans Heroes for Hire, Inc., ancien membre 
des Défenseurs, ancien membre, temporairement, 
des Fantastiques 


BASE D'OPERATIONS: New York 
PREMIERE APPARITION: Hero for Hire 1 


ORIGINES: Enfant du quartier pauvre de Harlem, Luke Cage 
commit souvent des délits mineurs avec son ami, Willis Stryker. 
En grandissant, Luke trouva de petits emplois légaux, alors que 
Stryker devenait un gangster professionnel. Cage et Stryker de- 
vinrent rivaux pour les beaux yeux de Reva Connors. Maladive- 
ment jaloux de Cage, Stryker cacha 2 kg d'héroïne dans son ap- 
partement, le fit arrêter par la police et incarcérer. Quelques 
jours plus tard, Connors était tuée dans une bagarre desti- 
née à éliminer Stryker. De sa prison, Cage jura de se ven- 
!_ger de son ancien ami pour le coup monté contre lui et la 
mort de Connors. La fureur de Cage le rendant violent, il 
fut transféré à la prison de Seagate, un établissement de 
haute sécurité situé sur une ile au large de la Georgie, ap- 
pelé “La Petite Alcatraz”. La vie y fut dure pour Cage, en 
raison des insultes et coups de deux surveillants racistes, 
Albert Rackham et William Quirt. 

Durant cette période, le Dr Noah Bernstein, un physiolo- 
giste conduisant des recherches pour le compte de Stark 
International, vint à Seagate tester sur des prisonniers vo- 
lontaires une méthode chimique favorisant la régénération 
des cellules pour combattre la maladie et le vieillissement. 
Bernstein vit en Cage, exceptionnellement bâti, un sujet 
Idéal pour ses tests. 

L'expérience consistait à immerger Cage dans un 
champ électrique de haute fréquence conduit par un li- 
quide chimique organique. En l'absence de Bernstein, Ra- 
ckham, espérant tuer ou mutiler Cage, manipula les appa- 
reils d'expérimentation, provoquant sans le savoir une augmentation mutagénique des tissus du corps de Cage, et lui don- 
nant une force surhumaine. age se libéra puis s'échappa de l'île. Lorsque les gardes découvrirent la chemise criblée de 
balles de Cage, ils conclurent à sa mort. 

Le fugitif se rendit à New York où il eut l'idée d'utiliser sa force surhumaine à des fins lucratives. il s'établit au nom de 
Luke Cage, Héros à Gages. Après avoir retrouvé Stryker, devenu “Diamondback", et l'avoir vaincu, il s'installa vers Times 
Square et prit le nom de Power Man. Plusieurs années après, Bushmaster, un parrain européen de la pègre, contraignit 
Cage à enlever le détective privé Misty Knight, en échange de la vie du Dr Bernstein et de Claire Temple, l'amie de Cage, 
qu'il retenait captifs. Bushmaster possédait une cassette vidéo montrant Stryker en train de cacher l'héroïne chez Cage. 
Celui-ci, ayant accepté les conditions du gangster, se battit avec Daniel Rand, alias Iron Fist, l'ami de Misty Knight. Mais, 
apprenant la situation délicate de Cage, ces derniers entreprirent de l'aider: Bushmaster fut mis hors d'état de nuire, et 
Cage, grâce à la cassette, fut acquitté. Après avoir travaillé pour Misty Knight, Cage s'associa à lron Fist et Jerwyn Hogarth 
pour créer une agence de héros à gages, située sur Park Avenue, Cependant, l'agence a perdu récemment des contrats 
dans des circonstances curieuses. Actuellement, nul ne sait où se trouve Cage, et quelles sont ses activités, 


TAILLE: 1,98 m POIDS: 193 kg YEUX: Noirs CHEVEUX: Noirs 


POUVOIRS: Power Man possède une force surhumaine, un tissu osseux et musculaire très dense, et une peau aussi dure 
que l'acier. Il peut supporter l'impact de balles d’un magnum 44 à une distance d'1,20 m, et la plus fine des lames ne peut le 
blesser. | peut casser plusieurs épaisseurs de brique, de béton ou de pierre el, en plusieurs fois, une plaque d'acier de 10 
cm d'épaisseur. Il peut supporter l'impact d'objets pesant jusqu'à une tonne, sans blessure grave. Il est indifférent à des va- 
riations de température de —50 à +5162, et a résisté à des chocs électriques de 30 000 vols, de même qu'à des explo- 
sions de 75 kg de TNT à une distance de 15 m. En cas d'intervention chirurgicale, sa peau peut être incisée par un laser 
médical surpuissant. Sa capacité de récupération, en cas de blessure ou de traumatisme, représente le tiers de celle d'un 
être humain normal. 

C'est un combattant aguerri par des années de batailles de rue, ainsi qu'un formidable athlète. 
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POWER PACK (PUISSANCE 4) 


Les membres de Puissance 4 sont quatre enfants, deux frères et deux soeurs, à qui un extraterrestre de 
la race des Kymellians à donné des pouvoirs 

Le père des enfants, le Dr James Power, avait découvert un moyen de convertir la matière en anti-matière 
au moyen d’une machine qu'il avait appelée “convertisseur”. Cette découverte attira l'attention d’Aelfyre 
Whitemane, dit Whitey, un extraterrestre habitant la Voie Lactée. Whitey était un savant spécialisé dans l’é- 
tude des races étrangères dont ia mission était d'observer les terriens. Il surveillait leurs transmissions en 
pénétrant dans leurs ordinateurs depuis son vaisseau spatial intelligent. A travers la littérature terrestre, 
Whitey et son vaisseau se prirent d'une affection profonde pour l'humanité et le vaisseau prit le nom de Ven- 
dredi en hommage au “Robinson Crusoe" de Daniel Defoe. 

En apprenant la découverte du Dr Power, Whitey décida de tout mettre en oeuvre pour empêcher l'utilisa- 
tion du convertisseur. Des siècles plus tôt, les Kymellians avaient inventé le même système et en le testant, 
ils avaient provoqué une réaction en chaîne qui avait détruit leur univers: Seuls les Kymellians expatriés sur 
des planètes colonisées ou habitant des stations spatiales avaient survécu à l'explosion. Depuis, les Kymel- 
lians ont appris à maîtriser parfaitement le processus de conversion matière/anti-matière. Il constitue leur 
principale source d'énergie mais étant donné les dangers qu'il présente, les Kymellians le gardent secret. 

Craignant que la découverte du Dr Power ne mette la Terre en danger, Whitey envoya un message à ses 
supérieurs, leur demandant l'autorisation d'intervenir. Le message fut intercepté par les Z'nrx, une race rep- 
tilienne appelée Snarks par Whitey en référence aux personnages de Lewis Carroll. Les Snarks décidèrent 
de dérober la machine du Dr Power pour s'en servir dans la conquête de leur galaxie. Ils brouillèrent le mes- 
sage de Whitey pour l'empêcher de parvenir jusqu'aux Kymellians et ils abattirent son vaisseau. Celui-ci s'é- 
crasa sur la Terre à côté de la maison des Power. 

Les quatre enfants du docteur découvrirent Whitey sur la plage. Aelfyre Whitemane était un sorcier ky- 
mellian. |! n'avait pas à proprement parler de pouvoirs magiques mais tous les Kymellians naissent avec le 
pouvoir d’absorber et de projeter de l'énergie, de modifier la densité moléculaire, de voler et de se téléporter, 
et de modifier la force de gravité. Whitey utilisa ses pouvoirs pour arracher deux des enfants aux Snarks 
mais il fut blessé par un rayon-laser. Tous s’abritèrent dans le vaisseau et Alex apprit à Whitey que le labo du 
Dr Power devait tester le convertisseur le lendemain. Plus tard cette nuit-là, les Snarks capturèrent le vais- 
seau à l'aide d'un rayon-tracteur. Whitey, qui mourait doucement de ses blessures, décida de partager ses 
pouvoirs entre les quatre enfants afin de leur permettre d'échapper aux Snarks et d'empêcher l'utilisation du 
convertisseur. Alex, Jack, Katie et Julie purent ainsi se libérer, détruire le convertisseur et sauver leurs pa- 
rents. Alex baptisa le groupe “POWER PACK". 

Les membres de Puissance 4 sont trop jeunes pour être des aventuriers professionnels. Ils ne se servent 
qu'occasionnellement de leurs pouvoirs. Dans un premier temps, Alex a pris le nom de G à cause de son 
pouvoir sur la gravité, Jack s'est baptisé Mass Master parce qu'il pouvait modifier sa masse, Julie était Lase- 
ra parce qu'elle pouvait voler et Katie s'appelait Energie parce qu'elle pouvait stocker et relâcher de l'énergie 
sous forme de boules de feu. 

Récemment, les pouvoirs des enfants ont été transférés dans le Grand Snark Jakal mais ce dernier cassa 
la machine et perdit les pouvoirs qui furent redistribués aux petits Power. Mais Alex récupéra le pouvoir de 
Katie, Jack celui d'Alex, Julie celui de Jack et Katie celui de Julie. Ils changèrent alors leurs noms de code: 
Alex devint le Destructeur, Julie Molécula, Jack Contrepoids et Katie, Etoile Filante. 

Occasionnellement, Puissance 4 compte un cinquième membre: Franklin Richards, qui a le pouvoir de 


faire des rêves prémonitoires. 
ETOILE FILANTE Ÿ 
Energie) Katie Power 


Power 
ère app.: POWER PACK 1 ère app.: POWER PACK 1 


PROFESSOR X 
(PROFESSEUR XAVIER) 


VERITABLE NOM: Charles Xavier 
PROFESSION: Généticien, professeur 


IDENTITE: Le public ignore qu'il est le mentor des X-Men et des 
Nouveaux Mutants. 


AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: New York 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 

PARENTS CONNUS: Brian (père, décédé) - Sharon (mère, dé- 


cédée) - Kurt Marko (beau-père, décédé) - Cain Marko (demi- 
frère) - David Charles Haller (fils) 


GROUPE D'APPARTENANCE: Fondateur et mentor des 
X-Men et des Nouveaux Mutants, allié des Starjammers 


BASE D'OPERATIONS: Ecole du Professeur Xavier pour 
Jeunes Surdoués, Salem Center, Westchester County, New York et 
vaisseau spatial Starjammer dans la galaxie de Shrar 


PREMIERE APPARITION: X-MEN 1 


ORIGINES: Charles Xavier est le fils de Brian Xavier, un physicien nu- 
cléaire, et de sa femme, Sharon. Le père de Charles fut tué au cours 
d'une expérience atomique et Sharon épousa alors un collègue de son 
mari: le Dr Kurt Marko. Kurt avait un fils, Cain, qu'il brutalisait. Un jour, 
Xavier ressentit télépathiquement les souffrances de Cain. Il découvrit 
ainsi qu'il avait le pouvoir de lire dans l'âme des gens. Mais Cain sentit 
l'ntrusion de Charles dans ses pensées et il se mit à le détester. La 
mère de Charles mourut peu après. Puis Cain mit le feu au laboratoire 
de son père et Kurt trouva la mort en sauvant les deux enfants. En gran- 
disant, Xavier apprit à contrôler ses pouvoirs. Licencié en biologie à 18 
ans, il fut admis à l'Université d'Oxford pour y étudier la génétique et la 
biophysique. C'est là qu'il rencontra Moïra Mac Tagger. Ils allaient se 
marier quand Xavier fut appelé sous les drapeaux et envoyé en Asie. 
Là, il retrouva son demi-frère Cain. Celui-ci voulut déserter mais Xavier 
le poursuivit jusque dans une grotte qui abritait le temple secret de Cyt- 
torak, une puissante entité mystique. Ayant arraché une pierre pré- 
cieuse sur une statuette, Marko se transforma sous les yeux de Xavier 
en créature surhumaine. Mais un bombardement provoqua un éboule- 
ment dans la grotte et Marko fut enseveli sous les pierres. Le croyant 
mort, Xavier regagna son bataillon, En fait Marko survécut et réapparut 
des années plus tard sous le nom de Fléau 

Peu après, Xavier reçut de Moïra une lettre de rupture. Le coeur bri- 
sé, il entama une série de voyages dans le bassin méditerranéen. De 
Grèce, il gagna l'Egypte où il sortit vainqueur d'un combat contre le 
puissant mutant télépathe, Amahl Farouk. Celui-ci mourut mais sa 
conscience survécut dans le plan astral et des années plus tard, elle 
s'empara de l'âme d'une élève de Xavier, Karma. Xavier décida alors 
de défendre l'humanité contre les mutants criminels et de protéger les 
mutants de la persécution 

En Istaël, Shomron lui présenta Ga- 
brielle Haller. Traumatisée par des an- 
nées de déportation, la jeune femme fut 
soignée par Xavier et ils tombèrent 
amoureux l'un de l'autre. Shomron pré- 
senta également à Charles un mutant 
nommé Magnus dont il devint l'ami, Mais 
leurs idées sur l'avenir des mutants 
étaient violemment opposées. Gabrielle 
Haller fut enlevée par le criminel de 
guerre, le Baron Wolfgang von Strucker, 
aidé de ses agents de l'HYDRA. Strucker 
tortura Haller pour qu'elle lui révèle la ca- 
chette d'un trésor nazi. Mais Xavier et 
Magnus sauvérent la jeune femme et Ma- 
gnus emmena le trésor dans un autre 
lieu. Des années plus tard, Magnus allait 
devenir le pire ennemi de Xavier sous le 
nom de Magnéto. 

Quand Xavier quitta Israël, il ignorait 
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que Gabrielle attendait un enfant 
qu'elle appela David Charles Haller. 
David était un mutant qui, à la suite 
d'un choc, devait devenir .schizo- 
phrène et prendre le nom de Légion 
à cause de ses multiples personnali- 
tés. Après un détour par l'Inde où il 
perdit l'usage de ses jambes en af- 
frontant l'extraterrestre Lucifer, Xa- 
vier retourna à Salem Center pour 
suivre des cours d'anthropologie à 
Columbia, Puis il passa quelques 
années à étudier la psychiatrie à 
Londres où il retrouva Moïira Mac 
Taggert. Xavier retourna à Columbia 
où il approfondi ses connaissances 
en mutations génétiques auprès du 
De Karl L,-0$ deviendrait plus 
tard Sauran 


Quand le FBI se lança dans une |) à s ra — 


| 
Lee 


enquête sur les mutants, à la suite 
d'un incident impliquant le jeune 
Scott Summers, Xavier eut l'idée de À TP ONREN el + HI 
rechercher lui-même les mutants à 

travers les Etats-Unis, de les aider à 
utiliser leurs pouvoirs pour le bien de 
l'humanité. 

Scott Summers fut le premier 
X-Men et le premier élève de l'école 
de Xavier installée dans.sa maison 
de Westchester County. Les recrues 
suivantes furent lceberg, Angel, le 
Fauve et Jean Grey, allas Strange 
Girl. Xavier apprit à ses étudiants à 
se servir de leurs pouvoirs et à les 
contrôler. Puis il les envoya combat- 
te les créatures qui menaçaient 
l'humanité. Le premier mutant crimi- 
nel que les X-Men affrontèrent fut 
Magnéto. Mais.ils s’attirèrent la mé- 
fiance du gouvernement et du pu- 
blic. D'autres membres vinrent re- 
joindre l'équipe: le Hurleur, Colos- 


sus, Diablo, Tornade et Serval alors qu'Angel, Iceberg et Strange Girl décidaient, eux, de quitter le groupe 

A l'occasion d'une bataille contre des extraterrestres du nom de Z'nox, Xavier entra en contact avec la princesse Lilan- 
dra. Il vécut quelque temps avec elle dans la galaxie Shi'ar puis revint sur Terre. 

Quand la seconde équipe de X-Men disparut, Xavier, persuadé qu'ils étaient morts, voulut fermer l'école mais Moïra 
Mac Taggert le persuada de continuer son travail avec de jeunes élèves qu'il appela ls “Nouveaux Mutants”. Xavier ne 
savait pas encore à l'époque qu'un Brood avait implanté un oeuf dans son corps. En grandissant, l'oeuf fini par contrôler 
complétement l'esprit du professeur et il donna à son corps les apparences d'un Brood. Le double de Xavier fut battu et 
capturé par Binaire et les X-Men, revenus de l'espace. Moira et Sikorsky, le médecin des Starjammers, firent un clone du 
corps de Charles à partir de prélèvements cellulaires et Ils transférèrent son esprit à l'intérieur. Le nouveau corps de 
Charles n'était pas infirme et i retrouva ainsi l'usage de ses jambes 

Peu de temps après, Moira Mac Taggert fit appel à Xavier pour guérir l'autisme de David Haller, C'est à cette occasion 
qu'il découvrit qu'il était le père de l'enfant. Puis eurent lieu les Guerres Secrètes au cours desquelles Magnéto combattit 
aux côtés de Xavier et des X-Men et traqua avec eux le Beyonder quand il descendit sur la Terre. Tous ces événements 
entraînèrent un changement d'attitude chez Magnéto. Il accepta alors d'être jugé pour ses crimes et Xavier fit son possi- 
ble pour le défendre, Mais le procès fut interrompu par Andrea et Andreas von Strucker, alias Fenris, les enfants du Ba- 
ron Wolfgang. L'affrontement avec Fenris acheva Xavier. Epuisé, il décida de confier la direction de son école à Magné- 
to, qu'il fit passer pour son frère, Michael Xavier. Sur ces entrefaites, Lilandra et Corsair vinrent chercher Xavier pour 
l'emmener dans la galaxie Shi'ar où les Starjammers tenaient de reconquérir le trône de la princesse, usurpé par sa 
soeur. Guéri par la science médicale avancée des Starjammers, Xavier est depuis coincé à bord de leur vaisseau 


TAILLE: 1,82 m POIDS: 86 kg YEUX: Bleus CHEVEUX: Chauve 


POUVOIRS: Xavier possède de nombreux pouvoirs psioniques qui font de lui le télépathe le plus puissant du monde. I lit 
dans les pensées d'autrui et peut imprimer les siennes dans l'esprit d'autres personnes dans un rayon de 400 km. Xavier 
peut manipuler les esprits: par exemple, pour se rendre invisible ou pour prendre l'apparence de quelqu'un d'autre. Il 
peut aussi provoquer une paralysie mentale ou physique temporaire, effacer en partie ou en totalité des souvenirs. ll peut 
projeter de puissantes rafales d'énergie psionique lui permettant de plonger l'âme d'autrui dans l'inconscience. Ces ra- 
fales n'ont aucun effet sur les êtres inanimés et elles n'entraînent pas de lésions physiques. Le Professeur X peut égale- 
ment localiser d'autres mutants en captant les radiations qu'ils émettent grâce à ses pouvoirs et à un dispositif de son in- 
vention qu'il a appelé Cérébro. Il peut projeter sa forme astrale dans le plan astral et y créer des objets ectoplasmiques. 
Par contre, il n'a pas de talents télékinésiques particuliers. 
Enfin, Charles Xavier est une sommité en matière de génétique, psychologie et autres sciences humaines 
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PSYCHO-MAN 


VERITABLE NOM: Non révélé 

PROFESSION: Grand Scientifique de Traan 
IDENTITE: Le public terrien ignore dans sa majorité 
l'existence de Psycho-Man 


STATUT LEGAL: Citoyen de Traan, dans le système de 
Sub-Atomica 


SITUATION DE FAMILLE: Non révé- 
lée 


PARENTS CONNUS: Aucun 


GROUPE D'APPARTENANCE: Au- 
cun 


BASE D'OPERATIONS: La planète 

Traan du système de Sub-Atomica 

ainsi que son vaisseau 

PREMIERE APPARITION: FANTAS-, 
TIC FOUR ANNUAL 5 

ORIGINES: L'être connu sur Terre 

sous le nom de Psycho-Man est le 

plus grand scientifique de la techno- 

cratie qui gouverne les cinq planètes du système de 
Sub-Atomica, Ce système est un ensemble de 
mondes habités réunis dans un “microverse", Quand 
les cinq planètes de ce système furent surpeuplées, 
le gouvernement décida de coloniser d'autres 
mondes, Le Grand Scientifique jugea que la Terre 
était la cible parfaite. if s'y transporta en gardant sa 
tallie microscopique et opéra de l'intérieur d'une ar- 
mure à taille humaine qu'il contrôlait mentalement en 
utilisant un générateur de rayons mentaux portatif ca- 
pable d'influencer las émotions des humains. 

Il engagea des êtres humains afin de l'aider à ras- 
sembler les éléments nécessaires à la construction 
d'un générateur de rayons mentaux qui couvrirait la 
Terre entière de ses rayons. Ses plans furent 
déjoués par la Torche, la Chose et les inhu- 
mains. Après sa défaite, Psycho-Man déserta 
son armure et retourna dans sa dimension. 

Pius tard, Psycho-Man revint sur Terre avec 
un androïde connu sous le nom de Nouveau 
Maître de la Haine qui déchaîna des passions 
hostiles à New York et qui dressa Jane Richards, la Femme Invisible des Fantastiques, contre 
ses compagnons, sous l'apparence de Malice, Maîtresse de la Haine. Mais, grâce au ciel, le 
Maître de la Haine fut finalement détruit par Scourge. Psycho-Man retourna dans sa dimen- 
sion. Nul ne sait s'il est ou non définitivement hors d'état de nuire. 

TAILLE: Indéterminée POIDS: Indéterminé 
YEUX: inconnus CHEVEUX: inconnus 


POUVOIRS: Psycho-Man ne possède aucun pouvoir surhumain connu. |! est très intelligent et c'est un génie des ma- 
thématiques, ce qui lui permit de concevoir un nombre extraordinaire d'armes. 


ARMES: La principale est un stimulateur d'émotions portatif dont les rayons agissent sur les centres émotionnels du 
cerveau en générant trois types d'émotions: la peur, le doute et la haine. 

Le rayon de la peur provoque sur sa cible des hallucinations particulièrement effrayantes surgies de son propre 
subconscient, qu'elle seule peut percevoir et qui peuvent provoquer un arrêt du coeur, 

Psycho-Man revêt diverses armures. Elles sont toutes plus grandes que lui et contrôlées cybernétiquement par 
l'intermédiaire d'un lien mental. 

Psycho-Man se déplace dans un vaisseau contenant toute la technologie qu'if juge devoir lui être utile pour réaliser 
ses projets. Ce vaisseau, petit monde à lui seul, est cependant trop volumineux pour traverser la barrière Interdimen- 
sionnelle séparant le microverse de la Terre. 

Sub-Atomica est un système solaire situé dans un microverse. On a longtemps oru à tort que les microverses, éga- 
lement appelés univers subatomiques, se trouvaient à l'intérieur des atomes. Pour briser les barrières dimension- 
nelles séparant la Terre de Sub-Atomica (ou tout autre univers microscopique ou.subatomique), il faut réduire l'es- 
pace entre les particules atomiques de la matière. À un certain niveau de réduction, la matière ainsi compressée 
passe à travers un Nexus dans la dimension subatomique. 1] 


LES PREMIÈRES STATIONS SPATIALES 
DEVRAIENT ETRE MISES SUR ORBITE 
AVANT L’AN 2000 


près le lancement de sondes spatiales vers les planètes du système solaire et au- 
delà, après les expériences de satellites habités par l'homme, .une autre étape de la 
conquête de l’espace devrait être la création de stations orbitales. 

On y pense depuis longtemps. Les Russes, il y a plus de dix ans, furent déjà des pré- 
curseurs avec leur station “Saliout 6” qui resta plus de quatre ans sur orbite et reçut, à di- 
verses époques, dix-sept “Saliout” habités. C'est à son bord que le cosmonaute Valéry 
Rioumine avait alors battu, avec 185 jours, le record de durée de séjour dans l'espace. Et 
en mai 1981, on n'a pas assez remarqué le lancement du “Cosmos 267”, une grande 
première puisqu'il s'agissait de l'amarrage de deux stations spatiales. Or, c’est ainsi que 
l'on pourra demain construire de vrais villages en assemblant des éléments séparés mis 
sur orbite par des fusées puissantes. 


U.S.A., EUROPE ET JAPON ASSOCIES POUR LA STATION “FREEDOM” 


Un de ces villages figure dans les cartons de la NASA: le projet COS (Centre Observa- 
tion Spatial). La structure aurait été constituée de charpentes métalliques et aurait va- 
guement ressemblé à une plate-forme pétrolière. 

Ce projet, aujourd'hui dépassé, a été remplacé par un autre baptisé “Freedom”. Celui- 
ci prévoit une station constituée d’une vaste partie laboratoire et de quatre modules d'ha- 
bitation, deux pour les Américains, un pour les Européens, un pour les Japonais. 

La structure d'ensemble, longue de 100 mètres, sera mise sur orbite à 450 kilomètres 
et habitée par une dizaine d’astronautes. Malheureusement, la réalisation, qui s’étalerait 
jusqu'en 1996, coûterait 14 milliards de dollars. Et le Congrès ne se décide pas à voter le 
budget. 

Alors, on envisage des économies avec la suppression des modules d'habitation. Les 
astronautes vivront à bord de la navette spatiale qui viendra s’ancrer à la station, laquelle 
fournira l'énergie. Il sera possible à l'équipage de pénétrer dans la station, en scaphan- 
dre, pour y faire des observations, y mettre en marche des appareils automatiques, as- 
surer la maintenance. 

L'Europe, par le projet Columbus, participe à Freedom où elle installera un laboratoire 
autonome, desservi par la future navette européenne, Hermès. 

Quant aux Russes, ils ne restent pas inactifs. Ils sont en train de rattraper leur retard 
en s’activant sur leur navette spatiale, laquelle, moins autonome que l'américaine, est 
lancée par une grosse fusée, Energia. Elle servira à mettre en place les éléments d’une 
future station orbitale habitée, et de grandes dimensions. Les Russes envisagent aussi la 
construction d’une centrale solaire. 


POUR DES FABRICATIONS EN APESANTEUR 


Mais à quoi peut bien servir une station orbitale, habitée ou non, puisqu'il semble que 
les gros satellites en font déjà plus ou moins fonction? 

On peut déjà noter que depuis une station orbitale, tous les travaux et observations ef- 
fectués à partir des satellites actuels se feront dans de meilleures conditions, et que la 
taille de ces stations permettra d'y installer un appareillage beaucoup plus important. 
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On prévoit notamment tout ce qui concerne la production en apesanteur de médica- 
menis nouveaux, de cristaux totalement purs, de protéines spéciales, d’alliages inédits. 
Une station orbitale peut devenir une usine à matériaux impossibles à fabriquer dans les 
conditions terrestres. 

Ces stations deviendront aussi des observatoires de la Terre pour les astronomes et 
les géologues. On pourra y placer des télescopes particulièrement puissants qui obser- 
veront les étoiles sans être génés par l'atmosphère ou qui prendront des photos bien 
meilleures que celles provenant du satellite Spot, récemment lancé. 

Les géologues pourront aussi faire des observations précises pour la prospection de 
minerais, de pétrole, car les gisements actuels s'épuisent peu à peu et il faut en trouver 
de nouveaux. On localisera aussi les bancs de poissons, et les nappes de plancton. 


INQUIETANTES FORTERESSES ATOMIQUES 


Ces plates-formes de l'espace intéressent évidemment aussi les militaires. Dans un 
premier temps, on y installera du matériel d'espionnage, mais il n'est pas exclu de voir 
naître des projets de forteresses puissamment armées au-dessus de nos têtes. Un ac- 
cord et un contrôle international deviendront nécessaires pour éviter que la menace ato- 
mique ne soit ainsi suspendue comme une moderne épée de Damoclès. 

D'autres envisagent même le moment où la Terre, surpeuplée, aura besoin d'espace 
vital et où l’on créera, dans l’espace, des villes placées sur orbite. 

A moins que des planètes habitables ayant été découvertes, les stations orbitales ser- 
vent alors de gares de départ vers le cosmos. Mais c'est encore de la science-fiction car 
cela concerne au moins le 50ème siècle! 

En attendant, la génération actuelle verra sans doute la mise en place d’une station or- 
bitale russe, extension du prototype actuei MIR, celle de la station Freedom et de quel- 
ques laboratoires mis sur orbite par des firmes privées américaines. 

© Continental Presse 
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